
   

 

Reglement Töggeliturnier 

1. Datum:   Samstag, 3. Januar 2026 

2. Wo:   Pausenhalle Wald AR 

3. Zeitplan:  

• Gespielt wird ab ca. 13:00 Uhr 

• Letztes Spiel ca. 16:00 Uhr 

4. Anmeldung und Spielplan:  

• Die Anmeldung erfolgt bis zum 21. Dezember 2025 über den Link auf 

der Homepage.  

• Der Spielplan wird vorgängig erstellt und an die Mannschaften 

kommuniziert. Bei Nichterscheinen eines Teams nach wiederholtem 

Aufrufen gibt es ein Sieg für das andere Team.  

5. Spielregeln 

5.1. Turnierformat 

• Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Melden sich zu viele Gruppen an, 

ist der Anmeldeeingang massgebend.  

• Das Startgeld von 10.- Pro Mannschaft muss vor dem ersten Spiel 

bezahlt werden.  

• Es wird in zwei Kategorien gespielt. Kinder vom der 1. bis 7. Klasse 

spielen in der Kategorie Kinder. Spieler ab der 8. Klasse spielen in der 

Kategorie Erwachsene. 

• Teilnehmerzahl: Das Turnier wird in Teams von 2 Spielern 

ausgetragen. 

• Spielziel: Ein Spiel endet, sobald eine Mannschaft 10 Tore erzielt 

hat. Bei einem Stand von 5 Toren wechselt die Mannschaft die 

Seiten. 

5.2. Spielablauf 

• Beginn des Spiels: Der Ball wird zu Beginn an die erstgenannte 

Mannschaft gegeben.  

• Torregel: Ein Tor ist gültig, wenn der Ball komplett in das Tor fällt. 

Spickt ein Ball wieder aus dem Tor hinaus, zählt das Tor trotzdem.  



   

 

• Seitenwechsel: Sobald eine Mannschaft 5 Tore erreicht, 

wechseln die Teams die Seiten. 

• Zeitbegrenzung: Sollte ein Spiel nach 15 Minuten nicht beendet 

sein, gewinnt die Mannschaft mit den meisten Toren. 

5.3. Ballbesitz und Spielerwechsel 

• Anstoß: Nach einem Tor startet das Team, welches das Tor 

bekommen hat mit einem Einwurf durch das Loch in der Mitte.  

• Regel bei Ballverlust: Sollte der Ball aus dem Spielfeld fallen, wird 

er in die Verteidigung der Mannschaft zurückgegeben, auf welcher 

Seite er das Spielfeld verlassen hat.  

• Spielerwechsel: Zwischen den Spielen können Spielerpositionen 

innerhalb eines Teams gewechselt werden. 

5.4. Spielerbewegung und Kontrolle 

• Einhaltung der Spielpositionen: Die Spieler dürfen nur die eigenen 

Stangen berühren und nicht die des Gegners. 

• Drehen der Stangen: Das Drehen (sogenannte "Spins") der Stangen 

um mehr als 360 Grad ist untersagt. Drehen über 360 Grad wird als 

Regelverstoß gewertet und führt zu einem Freistoß für die 

gegnerische Mannschaft. 

• Tore von verschiedenen Spielern: Tore von allen Reihen (Sturm, 

Mittelfeld, Verteidigung, Torwart) zählen regulär und tragen zur 

Gesamttoranzahl bei. 

5.5. Fouls und Fairplay 

• Verbotene Bewegungen: Unsportliches Verhalten wie Rütteln, 

Anheben oder Verschieben des Tisches ist untersagt. 

• Foulregel: Bei Fouls (wie unkontrolliertem Drehen oder Festhalten 

des Balls) erhält die gegnerische Mannschaft einen Freistoß von der 

Mittelreihe. 

• Fairplay: Alle Spieler sind angehalten, sich respektvoll und fair zu 

verhalten. Diskussionen oder Konflikte sollten höflich und mit Hilfe 

eines Schiedsrichters beigelegt werden. 

 



   

 

5.6. Schiedsrichter und Spielleitung 

• Schiedsrichterfunktion: Ein Schiedsrichter ist verantwortlich für die 

Durchsetzung der Regeln und zählt die Tore. 

• Beschwerden: Entscheidungen des Schiedsrichters sind bindend. 

Diskussionen sollten vermieden werden, um die Spielzeiten 

einzuhalten. 

• Ergebnismeldung: Die Gewinner melden das Ergebnis direkt bei der 

Turnierleitung. 

 

5.7. Schlussbestimmungen:  

Der Organisator behält sich vor, diese Wettkampfbestimmungen zu 

ergänzen und anzupassen. Bei Interpretationsschwierigkeiten entscheidet 

der Organisator. Der Organisator entscheidet endgültig.  

 

6. Datenschutz:  

Am Anlass werden Foto- und Videoaufnahmen erstellt, welche auf den 

Plattformen und in Berichten des TV Wald für Berichterstattungen 

veröffentlicht werden können. Mit der Teilnahme am Turnier erklären sich 

alle Teilnehmer damit einverstanden. 
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